Apéndices:

Agudas e juego

y
fichas 0¢ personajes

Ayuda de juego A:

- fama Sancha, Gija ocl Rey e Navarra, el 8a 5 d¢ enero en [a abadia

: ; : I
Yo, Ramiro 33, te concedo el permiso y el deber de asesinar a [a !
d¢ $an Fulian, donde tiene previsto pasar [a noche. |

1
i

i

FDO: Ramiro 33

Ayuéa ée 3uegu iB

- criptas [a tarde después de matarfa. Z\segur@ﬁ? be que trae el resto
el ﬁmeru ) |

o iBBrSUn al’eg ]'ug ah ores : person.aje que puedes usar para anadir tensién a

la partida, dado que estan pensados para que los
A continuacién os presentamos las fichas de jugadores sospechen entre si. Estos objetivos es-
los personajes, jugadores ordenadas por orden tan relacionados con el trasfondo que aparece al
alfabético. En el apartado “descripcion” hemos final de la ficha de cada uno de los personajes y

‘ahadido un objetivo secreto opcional para cada por experiencia propia, recomendamos usarlos. -

X33
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Nombre Eduardo Pérez de Huesca Jugador - ﬁﬂféttff / @mlﬂ[ﬂﬁ 9 ﬁﬁtmﬁm;ﬂs -

Reino Aragoén Grupo étnico Aragonés

Posicién social Baja nobleza Familia Soltero
Profesion _Cortesano Profesién paterna _Soldado

Descripcién _Obijeti

sicion politica del rev Ramiro |l de Ledn. Averiqua quién es v escapa de la abadia con la in-

formacién.

Garatterigtitag

e [s] | oy [w)l ]
AGTlidad L msmo  m
hABilidad [ ] Ohbeie =

REYsistencia |:| O Inconsciente 0

PERcepcion ] OMuerto 40
C,OMunicacién ]
CULtura ] RR Suere TRR

o

Brmadery

Ninguna

ol T ! 60 55 40
olal empora H ; ;
rendizaje

A [ 15 ] P

SPecto 1 g
Templanza PF Suete  PC

actual
€dad
Altura y peso
E\rmag
Arma % Dafo Tamafio Recarga Alcance Notas
Espada 35 M 1d8+1d4+1 de Dafio
Gompetentiog

% Alquimia (CUL) 2N O @ Escuchar (PER) 50O % Teologia (cuL) 20 g % Normal
% Artesania (HAB) 10 g @ Esquivar (AGI) g @ Tormento (HAB) o fase de la car.
. ‘""‘ @ . 10 52 10 @ Paterna
# Astrologfa (cuL) 20 0 # Forzar Mecanismos (HAB) O © Trepar (AGI) O B e by car
% Cabalgar (aGn L | Idioma (cuLy: % 0 @ Primaria
% Cantar (Com) 2 o % Aragones 0 g & 0O Base de la car, 13
% Comerciar (COM) 20 @ Castellano 80 [ ® ——D0 & Secundaria
% Conducir Carro (HAB) 10 i Bable 2 O @ O Base de Ia car,
% Conocimiento Animal (cur) 20O & Juego (HAB) 0 O i 0 ’

Conocimiento de Area (CUL): % Lanzar (AGI) 10 g m:d"’ -
® O @ Leery Escribir (cup) 20 Muv ficil  +50%
X O % Leyendas (cuL) 20 g Facil +25%
% Conocimiento Méagico (cu) 20O & Mando (com) 2 & Arcos (PER) o S:;.T]a] _:2::
% Conocimiento Mineral (cur) 20 8 Medicina (CuL) A O % Ballestas (PER) 50 Muydifidl _50%
% Conocimiento Vegetal (cuyy 20O %0 Memoria (PER) 5 0 % Cuchillos (HAB) 10O Imposible  -75%
& Correr (AGH) 0 0 & Musica (cUL) 2 % Escudos (HAB) 100
% Corte (COM) 80 O @ Nadar (ach 10 g & Espadas (HAB) £ e
% Degustar (PER) 50 % Navegar (HAB) AU % Espadones (FUE) 15 0 1120 o002 900
% Descubrir (PER) 15 0O & Ocultar (HAB) | % Hachas (FUE) 15 2130 0103 93-00
@ Disfrazarse (COM) 20 g @ Rastrear (PER) 15 % Hondas (PER) 15 3}‘23 giﬁg gfﬁ:
¢ Elocuencia (COM) 80O 0 Saltar (acH) 10 % Lanzas (AGI) 0 O 5160 0106 9600
% Empatia (PER) 45 0 % Sanar (HAB) 0 O % Mazas (FUE) 15 0O 6170 0107 97-00
 Ensefiar (cow) g Seduccion (asp £ 0 @ Palosaa) L0 5% oo s
% Escamotear (HAB) 0 0 @ Sigilo (AGI) g & Pelea (aGl) W O g0 010 00

. _______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Cquipo transportado

)\)ut}. -1y e—

Wolga

Dineros: 500 maravedies
Gasto semanal:

Posesiones

Ingreso mensual:

Ropa de viaje

Ropa lujosa

Espada familiar

Perfumes y material de cosmética

Una Biblia

ethizn ituale
Vis/ _Tipo/ B W ”ﬁ ¢
Nombre

Ordo Ceregmnia Caducidad Duracién Componentes, preparacién y descripcién / Efecto

Motag Deruidores o Griodog ——
Como buen cortesano, estas muy enterado de las Ultimas nuevas en la politica del reino. Actu-  Actualmente tiene contratado al soldado Pela-
almente las cosas parecen tranquilas, pero sabes de sobra que eso solo es la calma que pre- yo como guardaespaldas

cede a la tormenta, y si la capeas con habilidad, es posible que logres sacar un beneficio de

ello. Un chivatazo te ha puesto en la pista de un posible intento de socavar la posicion politica

del rey Ramiro |l de Ledn en una reunién que se celebrara en una vieja abadia. Para tu rey es

muy importante que Ramiro Il siga en el trono, por lo que solucionar la situacion en la abadia,

puede granjearte el favor del rey y unos pinglies beneficios.

© 2011 Nosolorol Ediciones. Permitida su reproduccién para uso personal. Pueden obtenerse copias de esta hoja en www.nosolorol.com



Nombre Elena Ayala de Astorga

Reino Castilla

Posicién social Villana

Jugador
Grupo étnico Asturleonés

Xjul.\uw\

- Qarirter / Orgallos o ervgiiensas -

Familia Sin familia

Profesién Bruja

Descripcién _QObjeti

para que esta se suma en las tinieblas. Siempre que se te presente ocasion debes incentivar

Profesi6n paterna_Ramera (no conocio padre)

la devocién a lo sobrenatural v al diablo. Ademas, sabes que uno de los monjes, Pere, quiere

llevar a cabo un aquelarre en la abadia. Ayuda a que no lo descubran.

FUGrza &l mﬂ

AGTlidad [ ]
hABilidad [ ]

REIsistencia D
DPERcepcidn l:]
COMunicacién D
CULtura

¢]
]

@ararterigtitag

Maximo::
pv [15]

M Sano

O Herido

0 Malherido
O Inconsciente
O Muerto

RR Suerte IRR

Ninguna

Brmadery

25 50 75
Total  Temporal

ASPecto 15

3 L] 5 15 Puntos de
Templanza PF Suwere  PC Aprendizaje
Gdad actual
Altura y peso

E\rmag
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas
Cuchillo 15 1d6-1d4 P
Gompetentivg

% Alquimia (cur) 80 O &0 Escuchar (PER) 15 O @ Teologfa (cuL)
) Artesania (HAB) 15 0 % Esquivar (AGI) 5 0 % Tormento (HAB)
@ Astrologia (cuL) 800 0 Forzar Mecanismos (HAB) 15[ @ Trepar (AGI)
@ Cabalgar (acl) 15 g Idioma (cuL): ®
) Cantar (COM) 15 0 4 Bable 0w q @
& Comerciar (CoM) 15 & Castellano o €
& Conducir Carro (HAB) 15 g @ o @
@ Conocimiento Animal (cury 20 & Juego (HAB) 5 g &

Conocimiento de Area (cuL): & Lanzar (AGI) 5O
@ .o & Leer y Escribir (cuL) 20
® O & Leyendas (CUL) 2 0
% Conocimiento Magico (cur) 70_ [ & Mando (com) 15 & Arcos (PER)
2 Conocimiento Mineral (cuy 20 O %0 Medicina (CuL) 0 g % Ballestas (PER)
% Conocimiento Vegetal (cur) 80__ 4 Memoria (PER) 50O @ Cuchillos (HAB)
@ Correr (Acl) 15 0 4 Miisica (CUL) 20 @ Escudos (HAB)
& Corte (cOM) 15 0 & Nadar (acn 15 g & Espadas (HAB)
% Degustar (PER) 15 0O % Navegar (HAB) 15 g & Espadones (FUE)
# Descubrir (PER) % _ 0 @ Ocultar (HAB) 5O # Hachas (FUE)
 Disfrazarse (COM) 15 0 % Rastrear (PER) 15 % Hondas (PER)
% Elocuencia (COM) 15 0 ) Saltar (AGI) 15 & Lanzas (AGI)
% Empatia (PER) 33 0 04 Sanar (HAB) 15 O & Mazas (FUE)
% Ensefiar (COM) 15 0 24 Seduccién (ASP) 40 g & Palos (acl
) Escamotear (HAB) 15 0 & Sigilo (AG) 15 g @ Pelea(acy

20

5 o
5 g
5 g
5 g
5 g
5 O
5 0
15

g
ER
15 0O
50O

% Normal
Base de la car,

© Paterna

Base de la car,

@® Primaria

Base de la car, x3

¥ Secundaria
Base de la car.

Dificultades

Infalible

Muy facil

Fécil

Normal
Dificil

Muy dificil
Imposible

+75%
+50%
+25%

+0%
-25%
=50%

~75%

Porcentaje Critico  Pifia

01-10
11-20
21-30
31-40
41-50
51-60
61-70
71-80
81-90
91-100

0
01-02
01-03
01-04
01-05
01-06
01-07
01-08
01-09
01-10

91-00
92-00
93-00
94-00
95-00
96-00
97-00
98-00
99-00
00

© 2011 Nosolorol Ediciones. Permitida su reproduccién para uso personal. Pueden obtenerse copias de esta hoja en www.nosolorol.com



Cquipo transportado

K‘j‘l‘-}- v e
4

Wolga

Dineros: 50 maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones

Bolsa con hierbas medicinales

Vial con veneno (aconito)

Cuchillo

Instrumental quirdrgico

Pentaculo de bronce (bien escondido)

Grimorio con los hechizos que te sabes

Berhizos o Rituales

Vis/ Tipo/
Nombre Ordo Ceremonia Caducidad Duracién Componentes, preparacién y descripcion / Efecto
Discordia 1 _Pocién 1D6 dias 2D10dias Aquelarre Breviarium Pagina 141
Maldicion 1 _Maleficio _Perma Perma Aquelarre Breviarium Péagina 142
Balsamo de curacion 2 Unglento 2D6dias Perma Aquelarre Breviarium Pagina 143
Mal de ojo 2 Ungiento 1D6 dias  1D6 Horas Aquelarre Breviarium Pagina 145

MNotag

Hija de una prostituta de la ciudad de Astorga, aprendiste muy rapido la naturaleza cruel de los

Deruidores o Griodog ——

hombres. Sin embargo, esta experiencia también te hizo ver sus necesidades, y la forma en la

que estas podian ser manipuladas para tus fines. Aprendiste herbologia, anatomia y cirugia de

manos del sacerdote peddfilo de la ciudad y las usaste para interrumpir los embarazos no de-

seados de tu madre y sus compafieras de profesién. Usaste los nonatos para realizar enloque-

cedores rituales de adoracion al diablo y pedirle a este que concediese todos tus suefios. Tras

afios siendo su mas fiel discipula, ahora ha llegado el momento de devolverle el favor a tu se-

fior infernal: desea que hundas en la locura de la supersticion la abadia donde transcurre la

accion. Fallarle a Lucifer puede conllevar un castigo peor que la muerte.

. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Nombre Pelayo Diez de Oviedo

Jugador

Xjul e

Reino Castilla

Posicion social Villano

Grupo étnico Asturleonés

Familia Viudo/Una hija

- @ardrter / Drgullos o Sergiienyag -

Profesion Soldado

Descripcion _Qhijeti

e | 0 (10 x|
dice con hechizos de magia negra. Debes recuperarlo para un "asociado” tuyo v si puedes,

Profesion paterna_Cazador

matar al poseedor del libro o hacer que lo maten.

Total

FU6rza

AGIlidad
hABlidad

RESsistencia

DEiRccpcidn
COMunicacion
CULtura

@avacterigticag

M Sano

O Herido

O Malherido
[0 Inconsciente
0 Muerto

RR Suerte IRR

40 30 60

Total

15
ABPecto 8 12 Puntos de
Templanza PE Sueme | PC Aprendizaje
Gdad
Altura y peso

B g

Arma Daiio Tamafio Recarga Alcance Notas
Espada 1d8+1d6+1 de Dafio

Hrmadery

Gambeson, capacete vy escudo de madera

# Alquimia (Cur)

“ Artesania (HAB)

# Astrologia (cur)

“ Cabalgar (A1)

# Cantar (COM)

& Comerciar (COM)

“ Conducir Carro (HAB)

# Conocimiento Animal (cur)
Conocimiento de Area (cuL:

BRI
Ooooooooo

3

mpm

# Conocimiento Magico (CUL)
“ Conocimiento Mineral (cuty 5
“# Conocimiento Vegetal (CuL)

# Correr (AGI)

4 Corte (cOM)

# Degustar (PER)

“# Descubrir (PER)

# Disfrazarse (COM)
# Elocuencia (CoMm)
# Empatia (PER)

0 Ensefar (COM)
 Escamotear (HAB)

o |on

Gompetenciog
% Escuchar (PER) 150 % Teologia (CUL) 5 0 & Normal
% Esquivar (AGI) 45 0 % Tormento (HAB) 2 g el
% Forzar Mecanismos (HAB) 2 0O # Trepar (AGI) 5. 0 © imt:;r:ra
Idioma (cuLy: B — 0O P:iemi:i:“
i Bable HD 5 - ¢ u\asedectacar. x3
% Castellano 2 N & — 0 & Secundaria
e . n () O Base de la car.
% Juego (HAB) 2 0 o O
% Lanzar (AGI) B 0 Dificultacies ,

- [ Infalible +75%
% Leer y Escribir (cuL) 5 0 Muy ficil  +50%
# Leyendas (cuL) 5 0 Fécl +25%
% Mando (COM) 10 O % Arcos (PER) 5 0 E:;{;}a] _:2::
% Medicina (cuL) 5 n % Ballestas (PER) B 0O Muydifial -50%
# Memoria (PER) 15 0 # Cuchillos (HAB) 20 O Imposible -75%
% Musica (CuL) 5 0 @ Escudos (HAB) 0 0o
% Nadar (AGI) 15 g % Espadas(HAB) B o e gﬁ;]
% Navegar (HAB) 2 g & Espadones (FUE) D0 1w oo oo
# Qcultar (HAB) 2 n %% Hachas (FUE) 2 0 230 005 9300
% Rastrear (FER) 2 g # Hondas (PER) % 0 ;}ﬂ Eﬁﬂi gjgg
% Saltar (AGn 5 g % Lanzas (AGI) 5 0 560 0106 900
% Sanar (HAB) 20 n % Mazas (FUE) 20 O 6170 0107 97-00
% Seducci6n (Asp) 15 0 % Palos (ac) s g 780 0108 SO0

. : 8190 01.09 99-00
# Sigilo (aay 5 0 ) Pelea (AGI) B 0O o o0 00

L]
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Cquipo transportado

Wolga

Dineros: 80 maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posegiones

Espada familiar

Ropa de viaje

Carta de recomendacion por parte del ejército

(no sabe leerla, pero sabe que es buena para

él)

Berhizos o Ritules

Vis/ Tipo

Nombre Ordo Ceremn{'lia Caducidad Duracion Componentes, preparacién y descripcién / Efecto

MNotag

Dervidoreg o Crideg ——

Tras la muerte de tu esposa el invierno pasado, son muchas las penurias que has pasado pa-

ra dar de comer a tu Unica hija. Aun asi, la vida te sonrié cuando un noble aragonés, Eduardo

Pérez de Huesca, te coniraté como guardaespaldas. Desde entonces, el dinero no ha sido pro-

blema ni para ti ni para tu hija... Pero la vida en el medievo espafiol no es facil, y cuando tu hija

cayo presa de una enfermedad incurable vy los fisicos la desahuciaron, no dudaste en consultar

a un brujo. Este prometid curar a tu hija a cambio de que le consiguieras un grimorio de magia

negra que estaba escondido en una vigja abadia. Cual no seria tu sorpresa cuando tu patrono

te indicd que vuestro préximo destino era precisamente, esa abadia... Algo muy siniestro te si-

gue los pasos, pero si quieres salvar a tu familiar, no te queda otra que conseguir ese maldito

libro.

L________________________________________________________________________________________________________|
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Nombre Yildiz Eisenstein

X)“alktte’—"“n

Jugador

Reino Castilla

- Qarirter / Drgullos 9 Sergiensog -

Grupo étnico Judio

Posicién social Villano

Familia Cényuge con dos hijos

Profesion _Artesano

Profesion paterna Ladron

Descripcion

actualmente sabes que hay alquien en la abadia que es espia del emir de Granada. Tu misi-

0n es averiquar quién es v matarlo o hacer que lo maten.

@ararterigticag

Total

Temporal
[s][

Maximos Actuales

PUEirza Dy ]
AGTidad [ ] &smo s
O Herido 7

hABilidad L]
R€Ssistencia l:]
DERcepcidn [ ]

[0 Malherido 3

O Inconsciente __ 0

0 Muerto -15

B rmadura

COMunicacién
CULtura

3|
L]

RR Suerte IRR

Ninquna

60 40 40
Total  Temporal

A 15

SPecto Lo ]l | 12 8 Puntos de
Templanza T Aprendizaje
€dad :
Altura y peso

Blrmog
Arma % Dafio Tamafio Recarga Alcance Notas
Cuchillo 20 1d6+1d4 P
Qompetenciag

% Alquimia (CUL) 15 0O % Escuchar (PER) E | % Teologia (cuL) 15 0 @ Normal
% Artesania (HAB) 5 0o @ Esquivar (AGI) 2 0 @ Tormento (HAB) 2 0 Base defa car
& Astrologia (cuL) 5 0 % Forzar Mecanismos (HAB) 2 0 % Trepar (AGI) 2 N0 © Eaied:r:fm
% Cabalgar (aGJ) 10 g Idioma (cuL): & —0a @® Primaria
& Cantar (COM) L O % Ladino ﬂ O & —0 Base de la car. x3
% Comerciar (COM) 8 0 % Castellano | & — 0 & Secundaria
% Conducir Carro (HAB) 20 % Hebreo 3 0o & — 0 Base dela cor.
% Conocimiento Animal (cuL) 15 % Juego (HAB) 2 0 @ . n -

Conocimiento de Area (cuL): % Lanzar (AGI) 100 g‘:ﬂidﬁ w759
% Leén B 0 # Leer y Escribir (cur) L | Muy facil +50%
- 0 % Leyendas (CUL) 5 n Ficil +25%
% Conocimiento Magico cuty 15[ % Mando (coM) 10 @ Arcos (PER) B g Nomal 0%
& Conocimiento Mineral cuy 15 % Medicina (CUL) i % Ballestas (PER) B0 Moydifial -50%
% Conocimiento Vegetal (cury 15[ % Memoria (PER) 45 N % Cuchillos (HAB) 2 n Imposible  -75%
& Correr (AGI) 10 0 % Misica (cur) 15 % Escudos (HAB) 2 n - )
% Corte (COM) 00 % Nadar (AGI) 10 % Espadas (HAB) 2 o o (hn?n 9?3130
% Degustar (PER) 15 N % Navegar (HAB) 2 0 % Espadones (FUE) B 0 g2 002 90
% Descubrir (PER) 0 n % Ocultar (HAB) 20 0O % Hachas (FUE) 15 n 2130 0103 93-00
% Disfrazarse (COM) 10 0 % Rastrear (PER) ¥ o @ Hondas (PER) | j}‘;)” 3}% 3}',33
# Elocuencia (COM) 0 0 * Saltar (acH) 0 % Lanzas (AGI) 0O 560 0106 900
% Empatia (PER) 15 n % Sanar (HAB) 2 N % Mazas (FUE) 15 QO 6170 0107 97-00
® Ensefiar (CoM) W g ® Seduccion (ASP) 15 0O @ Palos (AG) g 780
% Escamotear (HAB) 0 O % Sigilo (A1) 10O @ Pelea(aqy 00 g o0 0

I
2011 Nosolorol Ediciones. Permitida su reproduccién para uso personal. Pueden obtenerse copias de esta hoja en www.nosolorol.com
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Cquipo trangportado Wolga

Dineros: 79 maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones

Ropa de viaje

Herramientas de artesano (cantero)
Cuchillo

Un par de paginas con rezos de la Tora

Bechizos o Rituales
Vis Tipo
Nombre Ord:/J Ceregw{da Caducidad Duracion Componentes, preparacion y descripcion/ Efecto

MNotag Deruidores 9 Criados

Ser judio en la Espaiia medieval es una auténtica pesadilla, pero también tiene sus ventajas:
nadie te tiene en cuenta y puedes pasar desapercibido con facilidad. Es por eso por lo que la

corona leonesa te reclutdé como informador y espia hace ya cinco afios. Tu ultimo encargo es

asistir a la cena de la adoracion de los reyes en una abadia cercana a Ledn y descubrir a un

espia del emir de Granada que sabes asistira a la cena. Tu lealtad a la corona es incuestiona-
ble, y haras cualquier cosa para sacar a ese espia de circulacion.

I EEEEEEEE——
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Personajes no jugadores

A continuacién os presentamos las fichas de
los personajes no jugadores, ordenados por or-
den alfabético. Incluimos tan sé6lo las competen-
cias en las que tienen entrenamiento, quedando
el resto con la puntuacion basica de su caracte-
ristica.

Alfonso (h)

Nombre: Fray Alfonso (Rey Alfonso IV)
Reino: Castilla

Grupo étnico: Asturleonés

Posicion social: Alta nobleza

Familia: Viudo/un hijo

Profesion: Monje

Profesion Paterna: Cortesano (rey)

Caracteristicas:

FUE 10 ASP: 10
AGI 10 Templanza: 50
HAB 15 RR: 10
“RES. =10 IRR: 90
PER 15 PF: 2
COM 20 PC: 18
CUL. 20 Suerte: 55
PV: 10

Sano: 10 ’4«

Herido: 5

Malherido: 2

Inconsciente: 0

-Castellano: 80

-Bable: 100

-Leer y escribir (CUL): 60
-Mando (COM): 70
-Teologia (CUL): 70
-Espadas (HAB): 50

Posesiones:

-Vestimentas de monje
-Bolsa con los componentes de hechizo
que conoce.

Hechizos conocidos:

-Cuerda de Cridavents: Aquelarre Bre-
viarium (péagina 148).

-Piel de Lobo: Aquelarre Breviarium (pa-
gina 152).

-Tormento: Aquelarre Breviarium (pagi-
na 153).

-Aquelarre (Guland): Aquelarre Brevia-
rium (pagina 159).

jﬂﬂiguel Ffernandes de Lugo

Nombre: Miguel Fernandez de Lugo
Reino: Castilla

Grupo étnico: Gallego

Posicion social: Campesino

Familia: Sin familia

Profesi6n: Bandido

Profesion Paterna: Ladron”

Muerto: -10 Caracteristicas:
Competencias: FUE 20 ASP: 15
: AGI 15 Templanza: 70
"-Conocimiento Magico (CUL): 70 HAB 20 RR: 65
-Corte (COM): 70 RES 15 - IRR: 35
e - . PER % 15 s PEF:13
_ -Descubrir (PER): 60
COM 5 RG: 7
-Elocuencia (COM): 80 e 5 o
-Ensenar (COM): 60 v uerte:
‘-Latm 60 '
XXV3

P,



PV:l5

Sano: 15
Herido: 7
Malherido: 3
Inconsciente: 0
Muerto: -15

Competencias:

-Descubrir (PER): 45
-Disfrazarse (COM): 50
-Escuchar (PER): 40
-Esquivar (AGI): 40
-Castellano: 40
-Gallego: 100

-Lanzar (AGI): 50
-Sigilo (AGI): 75
-Tormento (HAB): 60
-Trepar (AGI): 70

Ataques:

Dano: 1D6+1D6+2
Daiio: 1D3+1D6

Bracamante: 80%
- Pelea: 75%

Posesiones:

Caracteristicas:

FUE 15 ASE: 15
AGI 15 Templanza: 50
HAB 15 RR: 50
RES 15 IRR: 50
PER 15 PF: 10
COM 10 PC: 10
€L - b Suerte: 35
PV:15

Sano: 15

Herido: 7

Malherido: 3
Inconsciente: 0
Muerto: -15

Competencias:

-Descubrir (PER): 45
-Esquivar (AGI): 45
-Arabe: 60
-Castellano: 60
-Andalusi: 100
-Sanar (HAB): 45

- =Sigilo (AGI): 45

-50 Maravedjies.

-Disfraz de arquitecto (ropa lujosa).
-Bracamante (oculto siempre, excepto
cuando lo vaya a usar).

-Estuche para pergaminos y planos.
-Carta de asesinato (Ayuda de juego A).

‘Pabiv Ibn FJaldun

Nombre: Nahid ibn Jaldun
Reino: Granada -
Grupo étnico: Arabe
Posicion social: Mercader
- Familia: Casado/dos hijos
Profesion: Soldado
Profesion Paterna: Mercader

-Tormento (HAB): 45
Ataques:
Dano: 1D10+1D4+1

Dafio: 1D4+1D4+2
Dano: 1D3+1D4

Alfanje: 60%
Almarada: 60%
Pelea: 45%

Posesiones:

-Ropas lujosas.

-Ropas de viaje. -

-Un carro lleno de especias y el burro que
tiradeél.

-Carta en arabe donde se puede apreciar
que claramente es un espia del emir de
Granada y un posible agente doble.
-Armas. ‘
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Obeco Niiiies (h)

Nombre: Oveco Nunez
Reino: Castilla

Grupo étnico: Asturleonés
Posicion social: Alta nobleza
Familia: Sin familia
Profesion: Clérigo
Profesion Paterna: Infanzon

Caracteristicas:

FUE 10 ASP: 10
AGI 15 Templanza: 70
HAB 10 RR: 75
RES 10 IRR: 25
PER 20 PF; 15
COM 15 PC:5
CUL . 20 Suerte: 55
PV:10

Sano: 10

Herido: 5

- Malherido: 2
Inconsciente: 0
Muerto: -10

Competencias:

-Conocimiento Magico (CUL): 40
-Corte (COM): 70
-Descubrir (PER): 50
-Elocuencia (COM): 45
-Empatia (PER): 60
-Ensefiar (COM): 60
-Latin: 60 :
- -Castellano: 80
-Bable: 100 .
*-Leer y escribir (CUL): 60
-Memoria (PER): 40
-Téologia (CUL): 80

Posesiones:

1750 Maravedies_.ﬂ fs

-Ropa lujosa clerical.

-Ropa lujosa normal.

-Anillo de obispo (valorado en 500 mara-
vedies).

-Biblia ilustrada (valorada en 300 mara-
vedies).

-Los escritos necesarios para realizar los
rituales de fe que conoce.

Hechizos conocidos:

-Todos los rituales del Ordo Primus:
Aquelarre Breviarium (pagina 171 en
adelante).

-Confrontacién: Aquelarre Breviarium
(pagina 175). '
-Bendicién: Aquelarre Breviarium (pagi-
na 174).

-Revelacion: Aquelarre Breviarium (pa-
gina 176). '

-Pentecostés: Aquelarre Breviarium (pa-
gina 176). :
-Exorcismo: Aquelarre Breviarium (pagi-
na 1Z7).

Pere Gomes,

Nombre: Pere Gomez
Reino: Castilla

Grupo étnico: Castellano
Posicion social: Villano
Familia: Sin familia
Profesion: Monje
Profesion Paterna: Brujo

Caracteristicas:

FUE 15 ASP: 15

AGI 10 Templanza: 50

HAB 10 + RR:0

RES* 15 - IRR: 100

PER 20 PF: 0

COM 10 PC: 20

GCUL: 20 Suerte: 50
XXVI33
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PV:15

Sano: 15
Herido: 7
Malherido: 3
Inconsciente: 0
Muerto: -15

Competencias:

-Astrologia (CUL): 30
-Conocimiento Magico (CUL): 85
-Descubrir (PER): 40

-Empatia (PER): 40

-Escuchar (PER): 60

-Castellano: 100

-Latin: 60

-Griego: 20

-Leer y escribir (CUL): 60
-Teologia (CUL): 60

Posesiones:

-Vestimentas de monje.
-Bolsa con los componentes de hechizo
que conoce.

-Pluma, papel y tinta.

Hechizos conocidos:

-Furia: Aquelarre Brev1ar1um (pagina
148).

-Piel de Lobo: Aquelarre Breviarium (pa-
gina 152).

-Ungiiento de Bruja: Aquelarre Brevia-
rium (pagina 154).

-Maldicion del Gul: Aquelarre Brevia-
rium (pagina 158).

-Aquelarre (Guland): Aquelarre Brevia-
crium (pagina 159).

‘Rodrigo @un}él_eg e iaamplhna

| Nombre Rodrigo Gonzalez de Pamplona
Reino: Navarra

Grupo étnico: Navarro
Posicion social: Baja nobleza
Familia: Sin familia
Profesion: Infanzon
Profesion Paterna: Cortesano

Caracteristicas:

FUE 20 ASP: 20
AGI 15 Templanza: 70
HAB 20 RR: 60
RES 15 IRR: 40
PER 15 P12
COM 10 PC= 8
CUL+ & Suerte: 30
PV:15

Sano: 15

Herido: 7

Malherido: 3
Inconsciente: 0
Muerto: -15

Prot: 4 cabeza; resto 5 (Loriga de malla y

, bacmete)

Competencias:

-Cabalgar (AGI): 75
-Corte (COM): 50
-Esquivar (AGI): 40
-Aragonés: 15
-Castellano: 100
-Mando (COM): 60
-Tormento (HAB): 50

Ataques:
Espada: 80% Dafo: 1D8+1D6+1

Posesiones:

-500 maravedjies.
-Espada familiar.
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-Salvoconductos del rey de Navarra para
atravesar territorio leonés. '

Sancha Sanches (h)

Nombre: Sancha Sanchez

Reino: Navarra

Grupo étnico: Navarro

Posicion social: Alta nobleza
Familia: Viuda dos veces/dos hijos
Profesion: Infanzon

Profesion Paterna: Cortesano

Caracteristicas:

FUE 10 ASP: 20
AGI 15 Templanza: 30
HAB 10 RR: 50
RES - 15 IRR: 50
PER 15 PF: 10
COM 20 PC: 11
CUL. .15 Suerte: 50
= PV:15

Sano: 15

Herido: 7

Malherido: 3
Inconsciente: 0
Muerto: -15

Prot: 2 (tocio el cuerpo: Gambeso6n y ca-
pacete) .

*

Competencias:

~Cabalgar (AGI): 40 .
-Cantar (COM): 40
-Corte (COM): 80

- -Degustar (PER): 40
-Disfrazarse (COM): 50
-Elocuencia (COM): 60
-Empatia (PER): 45 i

-Escuchar (PER): 40
-Aragonés: 45
-Castellano: 100

-Leer y escribir (CUL): 50
-Leyendas (CUL): 30
-Mando (COM): 50
-Seduccion (ASP): 60

Posesiones:

-1.000 maravedies.

-Espada y armadura (no sabe usarla).
-Ropas lujosas (tanto de hombre como de
mujer).

-Tiara real (valorada en 3.000 marave-
dies). '
Nombre: Sancha Sanchez

Criados y servidores:

-Tu criada Elvira, que a efectos de juego,
tiene las mismas caracteristicas y compe-
tencias que tq, al haber sido educada para
suplantarte. v
-Rodrigo Gonzalez de Pamplona y los
soldados navarros que os acompafan.

- Soldados navarros

Caracteristicas:

FUE 20 ASP: 10
AGI 15 Templanza: 50
HAB 15 RR: 50 °
RES 20 IRR: 50
PER .15 PF: 10
COM 10 PC: 10
CUL 5 Suerte: 30
PV: 13

Sano: 15

Herido: 7

Malherido: 3
Inconsciente: 0
Muerto: -15
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Prot: 2 (todo el cuerpo: Gambesoén, escu-
do y capacete)

Competencias:

-Cabalgar (AGI): 45
-Descubrir (PER): 40
-Escuchar (PER): 40
-Esquivar (AGI): 30
-Rastrear (PER): 40

Ataques:

Espada: 70% Daiio: 1D8+1D6+1
Lanza corta: 80%  Datio: 1D6+1D6+1
-80 Maravedjies.

-Juego de dados.

-Cuerno para llamar al resto de compa-
neros.

Peones

A continuacién encontraréis peones recortables de cada personaje importante de la abadia. Los
hemos creado con el fin de que tengais un constante conocimiento de donde esta cada personaje en
cualquier momento de la partida. Esperamos que 0s resulten ttiles.
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Mapas

A continuacién planteamos dos mapas de la abadia en la que sucede la aventura: Uno es de plan-
ta, para que veadis con facilidad todas las habitaciones de la abadia y el otro es isométrico, para que
podais apreciar bien sus alturas y elementos arquitecténicos.

También incluimos una leyenda para que podais orientaros sobre donde discurren las distintas
escenas de la aventura.
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. Escena 1: El patio (Mapa isométrico zona A).
Escena 2: Los bafos (Mapa de planta, Entrada y Banos)
Escena 3: La cena (Mapa de planta, comedor). ;
‘Escena 4: La consulta (Mapa de planta, sala “de profundis”).
Escena 5: El crimen (Mapa de planta, comedor->Desde él suben unas escaleras que
levan a las habitaciones, las cuales encontraras en el mapa 1sometr1co en la zona B)
Escena 6: La caza de bru]as (Toda la abadia)
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Mapa @ Aoren

| A ‘
| BN | Autor del médulo
| I Diego Marqués Vega
\ @ Diego Marqués Vega

Bienvenido a Cédice, el compendio de las his-
torias interminables donde podrds encarnar los
personajes mds variopintos.

En nuestra web encontrarés material adicional,
personajes pregenerados, ayudas de juego y
ofras aventuras listas para jugar en descarga

gratuita.

Si diriges alguna de nuestras aventuras, nos
gustaria que nos escribieses comentdndonos que
tal te ha ido y que nos mencionases en caso de
jugarlas Online.

4TSN :
BB www.codice.tk

vy
@ Cédice grupo creativo

WI‘ codicegrupocreativo@gmail.com

El equipo que hizo posible este modulo:

lustraciones @ Marlock

Magquetaciéon @ Diego Marqués Vega

Correccidn de textos: & David Gutiérrez
‘ @ Zapo Valenzuela,

. | . @ CatlosC

. . @ Sirio Sesenra

© Y préximamente en Cédice...:




